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RESUMEN

Se realiz6 una investigacién de enfoque cuantitativo con el objetivo de evaluar la influencia del aprendizaje ludico en el desarrollo de las competencias
para el aprendizaje de la parasitologia médica en estudiantes universitarios. La poblacion de estuvo conformada por 53 estudiantes del cuarto ciclo de
la carrera de Medicina Humana de una universidad privada del Per(. Para el desarrollo de la investigacion, se aplicaron todos los componentes tedricos
y evaluativos del contenido programatico de la materia, asi como el entorno virtual con 24 recursos ludicos, organizados por contenido segun la
competencia abarcada. Se obtuvo una media general de 67,04 (+ 28,87) en los puntajes obtenidos por los participantes. De acuerdo a la distribucion
observada, tanto el nimero de items como el tipo de recurso ltdico se relacion6 con el desempefio, en el primero caso de forma inversa, asi como en
las actividades de “buscar la coincidencia” y “encontrar pares iguales”; aunque, de forma general, los resultados por actividad mostraron variabilidad
distributiva con carga hacia al limite superior de la escala (100), donde el 87,55% de las estrategias lGdicas implementadas (21 de 24) obtuvieron medias
puntuales superiores al 50%. Los resultados obtenidos mostraron que los estudiantes manifestaron satisfaccién, motivacion e interés por el aprendizaje
de la parasitologia médica, lo cual es consistente con los resultados de otros estudios que han demostrado los beneficios del aprendizaje ltdico virtual
en el &mbito educativo, especialmente en el 4rea de las ciencias de la salud.
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ABSTRACT

A quantitative investigation was carried out with the objective of evaluating the influence of playful learning in the development of competencies for
learning medical parasitology in university students. The population of was made up of 53 students of the fourth cycle of the Human Medicine career
of a private university in Peru. For the development of the research, all the theoretical and evaluative components of the programmatic content of the
subject were applied, as well as the virtual environment with 24 playful resources, organized by content according to the competence covered. A general
average of 67.04 (+ 28.87) was obtained in the scores obtained by the participants. According to the observed distribution, both the number of items
and the type of play resource were related to performance, in the first case inversely, as well as in the activities of "search for a coincidence™ and "find
equal pairs"; although, in general, the results by activity showed distributive variability with a load towards the upper limit of the scale (100), where
87.55% of the ludic strategies implemented (21 of 24) obtained point averages higher than 50%. The results obtained showed that the students expressed
satisfaction, motivation and interest in learning medical parasitology, which is consistent with the results of other studies that have shown the benefits
of virtual playful learning in the educational field, especially in the area of health Sciences.
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Introduccion

La parasitologia médica, es la ciencia que se ocupa del estudio de los organismos que viven a expensas de otros
seres vivos, causando enfermedades o dafios en el hospedero, asi como los factores bidticos y abidticos que influyen en
su distribucion geogréafica y demogréafica. Estos organismos, denominados parasitos, que pueden pertenecer a diferentes
grupos taxondémicos (como protozoos, helmintos y artrépodos) pasan de un hospedero a otro, ya sea por contacto directo,
por vectores bioldgicos 0 mecanicos, por via oral-fecal, por via sexual o por via transplacentaria (Brooks & Hoberg, 2007;
Sheorey, 2020; Mathison et al., 2021; Schluth et al., 2023). Y la parasitologia médica tiene una gran importancia desde
el punto de vista sanitario, entendiendo que las enfermedades parasitarias afectan a millones de personas en el mundo,
especialmente en los paises en vias de desarrollo, y tienen consecuencias negativas en la salud, la economia y el desarrollo
humano (Hotez et al., 2006).

@@@@ Boletin de Malariologia y Salud Ambiental. Volumen LXIIl. Marzo-Abril, 2023. ISSN:1690-4648
L 7 By ho ea ] 536
g 7 2



https://doi.org/10.52808/bmsa.8e7.632.025
https://orcid.org/0000-0003-4666-3830
https://orcid.org/0000-0002-3147-2655
https://orcid.org/0000-0002-3136-6094
https://orcid.org/0000-0002-3167-1136
https://orcid.org/0009-0009-7990-2114
https://orcid.org/0000-0003-2955-7921
mailto:dosedag@unmsm.edu.pe

Mo rw o Pk Frpain sas b b
Boletin

de Nabirologa

¥ Salud Ambeenial

E8% 1020124 Marzo — Abril 2023, Vol. LXIII (2), 536-542

Entre las enfermedades parasitarias mas importantes se encuentran la malaria, la enfermedad de Chagas, la
leishmaniasis, la esquistosomiasis, la filariasis linfatica y la oncocercosis, ademas de las parasitosis intestinales causadas
por helmintos y protozoos. Gran parte de estas enfermedades son cronicas, discapacitantes y estigmatizantes, afectan
sobre todo a las poblaciones mas pobres y excluidas del mundo, generando un alto impacto en la morbilidad y mortalidad
(Organizacién Mundial de la Salud, 2020; Organizacién Panamericana de la Salud, 2022).

En la actualidad, el estudio de la parasitologia médica tiene una gran relevancia, no sélo en la formacion de
profesionales sanitarios con competencias en el diagndstico y tratamiento de las enfermedades provocadas por los
parasitos (Gutiérrez & Masid, 2016; Centers for Disease Control and Prevention, 2020), sino también en el andlisis critico
de la disciplina, como son la comprension de los procesos de infeccion, agresion y defensa que ocurren entre el parasito
y el hospedero (Rodriguez Diego et al., 2014), la identificacion de los puntos criticos para intervenir y romper la cadena
de transmision (Ewald & De Leo, 2002), asi como el establecimiento de las medidas de prevencion y control mas
adecuadas para cada enfermedad parasitaria (Cabrera et al., 2021). Estas medidas pueden ser de tipo individual o
colectivo, e incluyen acciones como el uso de repelentes, mosquiteros o preservativos, el lavado de manos, la higiene
personal y ambiental, la potabilizacion del agua, la coccién o lavado correcto de los alimentos, la vacunacién, el
tratamiento farmacologico o la eliminacion de los reservorios o vectores (Ewald & De Leo, 2002; Cabrera et al., 2021).

Sin embargo, el aprendizaje de la parasitologia puede resultar dificil y tedioso para muchos estudiantes, debido
a la gran cantidad de informacion, la complejidad de los conceptos y la falta de motivacion e interés. Por ello, se requieren
métodos innovadores Yy efectivos que faciliten y estimulen el aprendizaje de esta disciplina. En este contexto, el uso de
recursos ludicos virtuales puede ser una estrategia didactica innovadora y efectiva para facilitar el aprendizaje de las
competencias para el estudio de la parasitologia médica (Rivera-Fernandez et al., 2019)

Este tipo de estrategias didacticas consiste en el uso de actividades basadas en juegos y mediadas por las
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) para facilitar el proceso de construccion del conocimiento, el
desarrollo de habilidades y actitudes, y la generacién de emociones positivas en los estudiantes. El aprendizaje ludico
virtual se caracteriza por la interactividad, la retroalimentacion, la adaptabilidad, la inmersién y la diversién. Presenta
ventajas pedagégicas como estimular la atencién, la memoria, el razonamiento, la creatividad, la curiosidad y el
pensamiento critico, favorecer la comprension y retencién de los contenidos, promover la colaboracién, la comunicacion
y el trabajo en equipo, generar una actitud positiva hacia el aprendizaje, la autoeficacia, y aprovechar las posibilidades
tecnoldgicas para acceder a los recursos lidicos desde cualquier lugar y momento (Marguilis, 2007; Sancho & Borges,
2011; Sangra et al., 2012; Ouariachi et al., 2017). Considerando los anteriores aspectos, se planted una investigacion
para evaluar el impacto del aprendizaje Iudico en el desarrollo de las competencias para el aprendizaje de la parasitologia
médica en estudiantes universitarios del Per.

Materiales y métodos

Se llev6 a cabo una investigacién cuantitativa, de corte transversal, con el objetivo de evaluar el impacto del
aprendizaje ludico en el desarrollo de las competencias para el aprendizaje de la parasitologia médica en estudiantes
universitarios del Peru. La poblacion de estuvo conformada por 53 estudiantes del cuarto ciclo de la carrera de Medicina
Humana de una universidad privada de Lima, Perd, matriculados en la asignatura de parasitologia médica en el semestre
2022-1. La muestra coincidi6 con la poblacion, por lo que se utilizé un muestreo censal. Los criterios de inclusién fueron:
cursar la asignatura de parasitologia médica, tener acceso a internet y a un dispositivo tecnoldgico para participar en el
entorno virtual y aceptar voluntariamente formar parte del estudio.

Para el desarrollo de la investigacion, se aplicaron todos los componentes tedricos y evaluativos del contenido
programatico de la materia, asi como el entorno virtual con 24 recursos ludicos, organizados por contenido segin la
competencia abarcada. Estos ultimos consistieron en actividades interactivas que se realizan en linea mediante la
plataforma Wordwall (https://wordwall.net/es/myactivities), categorizados en 11 tipos de juegos de dificultad variable,
adaptados a los contenidos y objetivos de aprendizaje (Tabla 1, figura 1).

Tabla 1. Actividades para el desarrollo de competencias segun el tipo de recurso lidico

Tipo de recurso Actividad

Anagrama Formar una palabra con las letras desordenadas que se muestran en la pantalla (Figura 1A)

Buscar la coincidencia Encontrar la pareja que corresponde a cada concepto o imagen mostrada en la pantalla (Figura 1B)

Crucigrama Completar las palabras que faltan en una cuadricula, de acuerdo a las definiciones

Cuestionario Responder a una serie de preguntas sobre diferentes temas de parasitologia médica, seleccionando entre varias opciones
posibles

Cuestionario interactivo Las preguntas se presentan en imagenes interactivas, en las que se debe sefialar o arrastrar la respuesta correcta (Figura 1C)

Dicotémico Identificar a los pardsitos seguin una serie de criterios dicotdbmicos que se presentan en tarjetas pareadas (Figura 1D)

Encontrar pares iguales Encontrar las dos imagenes iguales o correlacionadas que se esconden entre varias imagenes diferentes

Interactivo Juego en el que se debe interactuar con una imagen para esquivar las respuestas erradas sobre alglin aspecto de la parasitologia

Palabra faltante Completar las palabras que faltan en una frase o texto relacionado con la parasitologia médica

Sopa de letras Encontrar las palabras ocultas en una cuadricula formada por letras, aplicando el conocimiento tedrico (Figura 1E)

Unir las correspondencias  Unir cada concepto o imagen con su correspondiente definicion o nombre (Figura 1F)
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Figura 1. Entorno visual de e-Learning ludico de la parasitologia médica

Los estudiantes tuvieron acceso a los recursos durante cuatro semanas, con una carga horaria semanal promedio
de cuatro horas. Los recursos ltdicos tenian una retroalimentacién inmediata y automatica, asi como un sistema de
puntuacion y clasificacion que estimulaba el autoaprendizaje. Tanto la participacion como los puntajes obtenidos fueron
colectados mediante evidencia fotogréfica en cada caso, estos Ultimos fueron normalizados en la escala de 0 a 100.

Posteriormente, a fin de pesquisar la influencia del aprendizaje ludico en el desarrollo de las competencias para el
aprendizaje de la parasitologia médica, se aplicé una encuesta tipo Likert de 5 items previamente valorada y validada por
5 expertos, quienes estimaron la fiabilidad de la escala con un alfa de Cronbach de 0,91. Cada item tenia cinco opciones
de respuesta: totalmente en desacuerdo (1), en desacuerdo (2), indiferente (3), de acuerdo (4) y totalmente de acuerdo (5).
Se realizd un anélisis estadistico descriptivo e inferencial con los datos obtenidos. Se calcularon las medidas de tendencia
central y dispersién para cada item y para el puntaje total.

Resultados

En la tabla 2 se observan las 7 competencias de la parasitologia médica que fueron comprendidas por un total de
285 items distribuidos en 24 recursos ludicos, con una participacion efectiva estudiantil del 100%. Se obtuvo una media
general de 67,04 (+ 28,87) en los puntajes obtenidos por los participantes. De acuerdo a la distribucion observada, tanto
el nimero de items como el tipo de recurso ladico se relacioné con el desempefio, en el primero caso de forma inversa,
asi como en las actividades de “buscar la coincidencia” y “encontrar pares iguales”; aunque, de forma general, los
resultados por actividad mostraron variabilidad distributiva con carga hacia al limite superior de la escala (100), donde el
87,55% de las estrategias ludicas implementadas (21 de 24) obtuvieron medias puntuales superiores al 50%.

En relacién a lo anterior, en la figura 2 se muestra la puntuaciéon media, asi como la desviacion estandar, correspondiente
a cada competencia desarrollada en el entorno ludico, siendo el mayor puntaje acumulado para la clasificacion de los
paréasitos segun el lugar ocupado en el cuerpo del hospedador y la duracion del parasitismo (93,08 + 6,85), seguido por
diferenciar los tipos de relacion entre un parasito y un huésped (75,98 + 23,60), conocer la patogenia y las manifestaciones
clinicas de las enfermedades parasitarias (74,45 + 25,34), identificar las caracteristicas morfoldgicas de los protozoos,
helmintos y artrépodos y su clasificacion taxonomica (69,25 + 30,51), conocer medidas preventivas para evitar la
infeccion o la re-infecciéon por parasitos (59,93 + 20,96), analizar la parasitologia, sus ramas e importancia, las
caracteristicas generales de parasitos y su clasificacién; asi como de emplear correctamente la terminologia parasitolégica
e interpretar los mecanismos de infeccion, agresion y defensa (59,43 + 26,64), y por Gltimo, conocer el diagnéstico
diferencial de las enfermedades parasitarias mediante técnicas de laboratorio (52,97 + 29,21).
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Tabla 2. Desempefio de los estudiantes en las actividades ludicas para el desarrollo de competencias de la
parasitologia médica

. Recurso ludico Puntajes obtenidos*
Competencia . = — — —
ID (URL) Tipo [tems X o Distribucidn
52680814 Cuestionario 7 6819 2453 [
20825359 Unirlascorrespondencias 4 65,09 30,36 ]
Analizar [a parasitologia, sus ramas eimportancia, 3s - 15759305 Cyestionario interactivo 30 56,42 24,09 (RE
calracterlsé\casge‘nerales de ptarasniJS\‘/s: claélﬂclaulon; 53265220 Palabra faltante 3 6061 2946
asi como feé emplear correciamente 8 lerminologls 55596159 Crucigrama 2% 5566 2672 2202 ==
parasitologica e interpretar los mecanismos de —_—
infeccién, agresién y defensa 16981683 Sopa de letras 13 6807 2255 ¢ [ 1]
24935831 Unirlascorrespondencias 26 56,46 26,04 _ 1

53565289 Cuestionario interactivo 10 4491 21,54 | ]

56440782 Dicotdmico 23 64,81 2047 - !
Identificar las caracteristicas morfoldgicas de los 26769921 Unirlascorrespondencias 30 48,43 26,67 [ ]
protozoos, helmintos y artrépodos y su clasificacion 25018939 Encontrar pares iguales 7 100,00 0,00 |
taxonomica 55429466 Anagrama 6 5755 2726 1

32154120 Cuestionario 1 7547 43,44 - |
Clasificar los pardsitos seglin el lugar ocupado enel ~ 30626438 Juego 6 88,68 13,78 N
cuerpo del hospedador y la duracién del parasitismo 30626108 Encontrar pares iguales 3 97,48 8,89
Diferenciarlos tipos derelaciénentreun parésitoy un 29357370 Crucigrama 13 5196 21,80
huésped 30626259 Buscar la coincidencia 3 100,00 0,00 |
Conocer el diagnésticodiferencial delas enfermedades 15271897 Cuestionario interactivo 10 63,40 32,52 | " |

parasitarias mediante técnicas de laboratorio 30575888 Unir lascorrespondencias 20 42,55 21,07
29879776 Unir lascorrespondencias 10 54,72 28,39

Conocer la patogeniay las manifestaciones clinicas de 58939968 Cuestionario interactivo S 8264 2150 _

las enfermedades parasitarias K

11218602 Encontrar pares iguales 7 85,98 9,07
Conocer medidaspreventivaspara evitarlainfeccién o 36488251 Cuestionario 10 6057 21,25
a re-infeccidn por parasitos 36487639 Cuestionario 7 5930 2085
TOTAL 285 67,04 28,87
*Puntajes normalizados a la escala 0-100

93,08

JIFERENCIAL

Figura 2. Competencias de la parasitologia médica desarrolladas po'r los estudiantes

Por otra parte, al preguntar a los participantes sobre la influencia del e-learning ludico en el aprendizaje de la
parasitologia médica, se encontré mayor favorabilidad (respuestas de acuerdo y totalmente de acuerdo) en 4 de los 5 items
pesquisados, ya que el 71,7% considerd que los recursos lidicos utilizados en el entorno virtual fueron adecuados, el
69,81% manifestd que estas actividades despertaron su interés y motivacion por el estudio de la parasitologia médica, el
60,38% sostuvo que le ayudaron a comprender mejor los contenidos programaticos, y el 50,94% mantuvo la accesibilidad
y usabilidad de los recursos; no obstante, se evidencié mayor proporcion de respuestas desfavorables (Respuestas en
desacuerdo y totalmente en desacuerdo) e indiferentes sobre la influencia en la participacion activa y colaborativa con los
compafieros y docentes (Figura 3).
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Figura 3. Influencia del e-learning lidico en el aprendizaje de la parasitologia médica
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Discusion

El objetivo de este estudio fue evaluar el impacto del aprendizaje ladico virtual de la parasitologia médica en el
desarrollo de las competencias de los estudiantes de medicina. Para ello, se disefi6 e implementé un curso en linea basado
en el uso de recursos ludicos interactivos que abarcaron diferentes temas y aspectos de la parasitologia médica. Los

recursos ladicos se utilizaron como complemento o refuerzo de los contenidos tedricos y practicos impartidos en el curso
presencial de parasitologia médica.

Los resultados obtenidos en el estudio, muestran que el e-learning ludico tiene una influencia positiva en el
aprendizaje de la parasitologia médica, en algunos aspectos como la adecuacién, la motivacion, la comprension y la
accesibilidad de los recursos, entre otros. Estos hallazgos coinciden con los de otros autores que han sefialado los
beneficios de las aplicaciones digitales interactivas como herramienta didactica para el estudio de la parasitologia médica
(Rivera-Fernandez et al., 2019), ya que permiten tener acceso inmediato al conocimiento, reforzar e integrar la
informacion, y estimular el interés y la atencidn de los estudiantes (Margullis, 2007; Roncancio-Ortiz et al., 2017; Pascual-
Mathey et al., 2022).

En esta investigacién también se encontr6 que el e-learning ladico no favorecié la participacion activa y
colaborativa con los compafieros y docentes, lo que sugiere que esta modalidad de ensefianza requiere de estrategias
complementarias, que promuevan el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva entre los actores educativos. Esto difiere
de lo encontrado por Pacco & Sanabria, (2023), quienes evaluaron el desarrollo de competencias en parasitologia médica
aplicando como estrategia de aprendizaje colaborativo en entornos virtuales en estudiantes de medicina de la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, Per(. Estos autores encontraron que el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales
favorecié el desarrollo de competencias cognitivas, procedimentales y actitudinales en los estudiantes, asi como el
incremento de su rendimiento académico y su satisfaccion con la asignatura. Sin embargo, a diferencia del estudio
realizado por Pacco & Sanabria, (2023) que se basd en una metodologia con grupo control y experimental, el estudio
actual utiliz6 una metodologia descriptiva con una sola muestra de estudiantes, lo que podria haber influido en la menor
profundidad y rigor del analisis de los resultados.

Por otra parte, los resultados obtenidos en este estudio son similares a los reportados por Rivera-Fernandez et al.
(2019) quienes evaluaron una aplicacion electrénica, para estudiar la morfologia y el ciclo bioldgico del parésito
Toxoplasma gondii en estudiantes de medicina de la Universidad Nacional Auténoma de Meéxico. Estos autores
encontraron que la aplicacion fue bien aceptada por los estudiantes y que les ayudé a reforzar e integrar la informacién
de la enfermedad toxoplasmosis, asi como a despertar su interés y motivacion por el estudio de la parasitologia médica.
Sin embargo, a diferencia del estudio realizado por Rivera-Ferndndez et al., (2019) que se centrd en un solo parasito y
una sola aplicacién, el estudio actual abarcd varios parasitos y recursos ludicos, lo que podria haber influido en la mayor
favorabilidad e indiferencia encontradas en algunos items. De forma similar, los hallazgos obtenidos en esta investigacion
son consistentes con los reportados por Sanchez et al., (2019) quienes disefiaron e implementaron una actividad ludica
basada en el juego ¢Qué parasito soy? para el aprendizaje de la parasitologia en estudiantes de biologia de la Universidad
Complutense de Madrid. Estos autores encontraron que la actividad fue valorada positivamente por los estudiantes y que
les permitié relacionar conceptos e imagenes, asi como evaluar su evolucion de aprendizaje (Sanchez et al., 2019).

En este estudio se logr6 implementar una metodologia de aprendizaje ltdico virtual de la parasitologia médica que
cumpli6 con estos requisitos y que demostr6 su efectividad y pertinencia para el desarrollo de las competencias de los
estudiantes. Una competencia basica para el aprendizaje de la parasitologia médica es el anélisis de la disciplina, sus
ramas, su importancia, las caracteristicas generales de los parasitos y su clasificacion, asi como el uso correcto de la
terminologia parasitolégica y la interpretacion de los mecanismos de infeccion, agresion y defensa. Esta competencia
permite comprender el objeto de estudio de la parasitologia médica, que es el conjunto de parasitos que afectan al hombre
y a los animales domésticos, asi como las enfermedades que producen y su prevencion y tratamiento, ya que la
clasificacion de los parasitos puede ser compleja y cambiante debido a los avances en las técnicas de biologia molecular
que permiten descubrir nuevas especies o relaciones filogenéticas, ademas la terminologia parasitolégica puede ser
ambigua o inconsistente debido a la diversidad de fuentes y criterios que se utilizan para definir los conceptos. Por lo
tanto, se requiere que el profesional sanitario logre un analisis critico y riguroso de la informacidn sobre la parasitologia
médica y su terminologia, asi como una actualizacion constante de los conocimientos sobre los parasitos y sus
mecanismos de infeccion, agresion y defensa (Rivera-Fernandez et al., 2021).

Otra competencia importante para el aprendizaje de la parasitologia médica es la identificacion de las
caracteristicas morfoldgicas de los protozoos, helmintos y artrépodos que son parasitos o vectores de importancia médica.
Esta competencia permite reconocer y diferenciar los parasitos segin su formay estructura corporal, asi como clasificarlos
segun su taxonomia, lo cual es fundamental para su diagndéstico e identificacion en las muestras bioldgicas obtenidas de
los pacientes o del medio ambiente. Sin embargo, esta competencia también presenta algunos desafios y limitaciones para
su desarrollo. Por ejemplo, la morfologia de los parasitos puede ser variable o sutil segln el estadio del ciclo biolégico o
las condiciones ambientales en que se encuentren; ademas, la identificacion morfologica de los pardsitos, puede ser
insuficiente o errénea si no se complementa con otras técnicas mas sensibles o especificas basadas en la biologia
molecular o la inmunologia; por lo cual, se requiere un conocimiento detallado y actualizado de la morfologia de los
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parasitos, asi como una combinacidn adecuada de métodos diagndsticos que permitan una clasificacién taxonémica
precisa (Brooks & Hoberg, 2007; Mathison et al., 2021).

El estudio tuvo algunas limitaciones, tales como el tamafio muestral reducido, la falta de un grupo control
aleatorizado, y la posible influencia de otros factores externos al curso en linea. Por lo tanto, se recomienda realizar
estudios futuros con mayor rigor metodoldgico y con mayor diversidad de poblaciones y contextos educativos.

Consideraciones finales

Los profesionales sanitarios desempefian un papel fundamental en el diagnostico, prevencion y control de las
enfermedades parasitarias, que afectan a millones de personas en todo el mundo, especialmente en las regiones tropicales
y subtropicales. Entre estas enfermedades se encuentran la malaria, la enfermedad de Chagas, la leishmaniasis, la
esquistosomiasis, la filariasis linfatica y la oncocercosis, asi como las parasitosis intestinales causadas por helmintos y
protozoos. Estas enfermedades pueden causar graves consecuencias para la salud individual y colectiva, por ello, los
profesionales sanitarios deben estar capacitados para reconocer los signos y sintomas de estas infecciones, realizar las
pruebas de laboratorio adecuadas para confirmar el diagndstico, administrar el tratamiento antiparasitario mas efectivo y
seguro para cada caso, y aplicar las medidas de prevencion y control basadas en la educacion sanitaria, la mejora de las
condiciones ambientales y el uso de medios de proteccién personal y colectiva. En este sentido, el aprendizaje Iudico
virtual es una estrategia pedagogica innovadora y eficaz para el aprendizaje de la parasitologia médica, que puede
contribuir a mejorar la calidad y pertinencia de la educacién médica en el siglo XXI.
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